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RESUMO

Este artigo tem como objetivo enfatizar a necessidade de formar pessoal
especializado em empregar as tecnologias digitais para a produgéo de imagens e
conteldos em multimidia para fornecer material gréafico e artistico para subsidiar o
desenvolvimento de material pedagégico para Educagéao a Distancia,bem como de
apoio ao ensino presencial e TV Digital.
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ABSTRACT

This article has as objective to emphasize the need to form specialized
professional in using the digital technologies for the production of images and
contents in multimedia to supply graphic and artistic material to subsidize the
development of pedagogic material for distance learning, and as a support to
traditional courses e Digital TV.

Palavras-chave: Digital TV, Digital Images, Distance Learning.

1 Introducao

A chegada da TV Digital ao Brasil, oficialmente com inicio das transmissbes marcada para
dezembro de 2007, impde ao mercado de trabalho novas exigéncias. A demanda de
profissionais com novas especializagbes é imediata para atuagao tanto nas areas técnicas
quanto artisticas.

Numa era de valorizagdo das tecnologias digitais audiovisuais a expansao dos processos
de transmissdo digital no Brasil estdao permitindo a multiplicagdo dos canais comerciais e
educativos de radio e de televisao e das redes de computadores numa progressao nao
imaginada ha menos de uma década. A abundancia de meios € o numero crescente de
interessados abrem um vasto campo para o uso educativo dessas tecnologias digitais num pais
tao extenso e carente de iniciativas educacionais coletivas.



Desafiados por esta demanda tecnologica atual, os especialistas em Comunicagéo,
Educacao, Artes e Informatica da UNESP, estdo buscando as maneiras mais apropriadas de
utilizar estes novos multimeios para formar ou atualizar os conhecimentos de nossa
comunidade académica.

No caso da Artes e Representacdes Gréficas, sabe-se que a imagem é um elemento de
extrema importancia a ser explorada na educagdo virtual, mas, geralmente, é ainda
subutilizada. Entre tantos fatores, parte das dificuldades que existem no uso pedagégico da
imagem se deve as limitagdes tecnoldgicas, outra parte a ser considerada € a falta de recursos
humanos para sua produgéo.

2 Ofascinio da TV e as possibilidades da EAD

A tecnologia néo é privilégio dos adultos. Desde que nascem, as criangas em geral tém contato
com a eletrdnica e meios cativantes, crescem diante da televisdo vendo-a como a companheira
de seus momentos de liberdade e fantasia. Enquanto jogam em video-game ou usam
computadores, os jovens criam com estes objetos relagdes afetivas e entram no mundo da
ciéncia e da tecnologia naturalmente como brincam em suas fantasias de contos de fadas. Os
educadores podem ver nesse encantamento dos jovens uma significante justificativa para a
utilizagao da midia e da eletrénica na condugao de seus alunos ao aprendizado.

Hoje o grande fascinio dentre os alunos universitarios é a Internet, a facilidade de acesso
as informagbes e a comunicagdo com seus colegas e professores 0os mantém conectados
diariamente. A TV Digital chega com excelentes possibilidades para implementar as
tecnologias educacionais.

A inser¢do dos meios eletrénicos de comunicagao de massa na sociedade é avassaladora
e irreversivel. Atualmente ndo ha argumentos légicos para se contestar o poder de difusédo do
radio, da televisdo, e das redes de tecnologia digital que atingem instantaneamente e
simultaneamente, milhdes de pessoas em diferentes pontos do planeta.

O jovem em contato com os diversos meios acostuma-se a digerir informagdes que chegam
em alta velocidade e variedade. Quando esse jovem entra na sala de aula e encontra o
professor diante de um quadro-negro, um giz na mao e o livro didatico sobre a mesa é como se
precisasse desacelerar seu cérebro e trabalhar em slow-motion. E os alunos que nao
conseguem articular essas diferengas de velocidade? Para alguns estudantes é muito
complicada essa freada brusca e sua natural agitagdo acaba sendo vista como indisciplina,
tornando assim ainda mais dificil a atividade docente.

Tratando-se de telematica na educagao, o assunto assume um valor estratégico imediato,
pois a maioria dos professores de todos os niveis educacionais tém nos livros-textos, nas
apostilas e na exposicao oral, os principais instrumentos pedagdgicos e didaticos em sala de
aula. A necessidade de remodelar cursos e métodos de ensino existe em fungao de facilitar a
ardua missdo de educar e ao mesmo tempo motivar para que o que for ensinado seja

absorvido de maneira prazerosa.



Para que as novas midias integrem plenamente os recursos didaticos nas escolas é preciso
que os professores estejam abertos a questao, que sintam a necessidade de renovar o ato de
ensinar e dispostos a mudar sua forma de trabalho.

A UNESP é uma instituicdo propicia para o desenvolvimento de projetos que utilizem as
Novas Tecnologias Digitais, em fungao da imensa diversidade de areas de conhecimento, com
tantas unidades espalhadas por todo o Estado e que estejam interligadas por uma rede interna
de computadores. Isto a torna um campo ideal para as pesquisas em Comunicagao e
Educagao e para o desenvolvimento de programas de educagao audiovisual, presenciais e a
distancia.

A criagdo de um espago de pesquisa e produgdo multidisciplinar, pode captar recursos em
o6rgaos de fomento e garantir uma politica permanente de investimento em infra-estrutura
técnica e em formagao profissional para a producdo audiovisual nas Faculdades, Institutos e
Departamentos de Ensino e Pesquisa da UNESP.

A existéncia de aportes financeiros para investimento em recursos tecnoldgicos e
profissionais especializados, é o ponto de partida para uma praxis educacional que utilize as
tecnologias e suas linguagens como instrumentos para um novo fazer pedagégico, que permita
o florescimento de uma postura de aplicagdo de multimeios adequada a realidade
multidisciplinar e multicampus, de nossa Universidade.

3 O que muda com a TV Digital

Novas profissdes foram criadas para suprir a demanda da Internet, entre as quais, a de
WebDesigner, a qual se responsabilizava pela criagdo e confecgdo dos projetos grafico (sites
ou home pages) para a web.

O WebDesigner deveria aglutinar conhecimentos e habilidades de diversos especialistas da
midia tradicional, como a de diagramador, programador visual, produtor artistico e animador
gréfico, arte-finalista, sonoplasta, etc. Sua grande preocupagéao era com a qualidade visual do
conteudo, com a facilidade de navegagdo e com as possiveis interagdes do receptor com a
mensagem.

O aumento das bandas de transmissdes, permitiu, gradativamente, a sofisticacdo do
conteldo veiculado pela Internet, o que demandou da atuacdo de profissionais mais
especializados ainda, cada um na sua area. Ja nao sdo mais aceitaveis sites com contetudos
elaborados apenas por profissionais de informatica.

Este processo se repetira com a implantacao dos canais de TV Dital.

A diferenga imediata, a ser notada na recepgao de um canal de TV Digital, é a qualidade,
tanto de imagem quanto de som. A préxima novidade serd a interatividade oferecida
simultaneamente a transmissao regular.

4 Producao de imagens para TV Digital

Nos canais de TV Analégicos a resolugcdo da imagem € de 480 x 360 pixels, em média. Na
digital, inicia-se em 704 x 480 pixels no formato SDTV (Standart Digital Television) e chega a



1.920 x 1.080 pixels no HDTV (High Digital Television).

A resolugcdo da imagem aumenta tanto na TV Digital que sera impossivel utilizar os
mesmos recursos da TV Analédgica onde, por exemplo numa produgdo de cendrio uma fita-
crepe pintada é a solugao para arrumar pequenos buracos. Se a mesma fita crepe figurasse na
TV Digital ela ficaria grotescamente aparente.

Portanto, a produgao de imagem para a TV digital devera ser extremamente cuidadosa e
muito bem elaborada.

Os profissionais que pretendem trabalhar nesta area precisam ser capacitados a:

e criar e editar imagens digitais;
e captar e editar digitalmente imagens reais;
e criar efeitos de iluminagdo em imagens digitais;

e criar modelos 3D bem como colocar neles textura, cores, materiais e iluminagdes diversas;

5 TV Digital implementa a EAD

Na TV Digital existe a possibilidade de transmitir, junto com a programacao regular, um pacote
de conteudo com algumas opg¢odes de interatividade.

Inicialmente, as emissoras de TV ainda nao tém um formato especifico para a programagao
destes pacotes de interatividade, porém algumas possibilidades j& estdo sendo
experimentadas.

Em breve, as programacgées serdo produzidas com elementos de interatividade, onde, por
exemplo, ao assistir uma aula pela TV, se um assunto especifico lhe causar duvidas ou chamar
a atencao vocé podera ver mais informagoes sobre ele na forma de ligagdes com outras aulas
ou textos complementares aquele objeto.

A chegada da TV Digital demandaréd um volume crescente e cada vez mais diversificado de
materiais educativos audiovisuais, que nao sao produzidos pelo mercado comercial. O dominio
operacional da tecnologia disponivel é a primeira etapa em que muitos educadores terdao que
ser iniciados, para poderem assimilar uma Pedagogia dos Multimeios.

“Sé ajuda o aluno a crescer, o educador que se propde a crescer também: sé ensina
alguma coisa aquele que esta aberto para aprender; e sé educa verdadeiramente quem vé
diante de si uma ftrajetéria de realizagbes criativas, buscando sempre se renovar,
demonstrando o seu profundo respeito pelo outro e pela prépria vida”. (NOVAES, 1992)

A chave de acesso para o0 ensino telematico, passa necessariamente, pelo dominio do
processo de conversdao dos conteludos escritos da cultura classica e contemporénea, em
mensagens e programas audiovisuais. O cuidado de escolher uma linguagem audiovisual
apropriada para adaptar um conteudo, escrito ou exposto oralmente, sempre evita o risco de se
transformar uma exposigao presencial desanimada em uma mensagem eletrdnica, ainda mais
aborrecida. Podemos citar, por exemplo, 0 uso sem critérios de recursos audiovisuais, de forma
a cansar poluir e prejudicar a transmissao do conteddo previamente elaborado.

O ensino audiovisual a distancia, que é apontado desde os anos 60, pelos especialistas

internacionais em educacéo e desenvolvimento como um fator de incremento ao ensino publico



em todos os niveis, ganha alento ao ser regulamentado pela nova LDB.

“O avanco dos meios de comunicagao e informacdo nao tém encontrado eco na escola,
cujos instrumentos de ensino continuam sendo fundamentalmente a lousa, o giz e a linguagem
oral e escrita. A atividade educativa pode ser encarada como uma atividade comunicativa, o
que exige que a Escola como um todo e a Universidade em particular integrem os meios de
comunicagao no seu dia-a-dia. A articulagdo desejada entre Comunicagdo e Educacao exige,
por parte dos docentes, conhecimento e familiaridade com a linguagem dos meios, sem que se
desviem do carater pedagdgico da pratica docente. Sdo necessérias pesquisas para se avaliar
a possivel contribuicdo dos multimeios para uma pratica educativa significativa (...) e a criagao
de um espago comum que permita a integragao efetiva do conhecimento em Educagao e do
conhecimento em Comunicagdo, maximizando recursos e compartilhando os conhecimentos

especificos de cada area”. (VALE et alii, 1995:5)

6 Consideracoes Finais

Assim, com a preocupac¢ao em capacitar os alunos dos cursos de Design para a produgao de
imagens para a TV Digital, professores da UNESP - Campus de Bauru — buscam a implantagao
de um “Laboratério de Arte Digital” na Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagéao,
afirmando que ele serd extremamente indicado para formar pessoal especializado em
empregar as tecnologias graficas digitais na produgao de imagens e conteddos em multimidia
para aplicagbes em EAD.
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